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Юний друже!
Ти тримаєш у руках зошит, який допоможе тобі продовжити вивчати 

цікаву науку — інформатику. Подорожуючи сторінками цього зошита, 
розв’язуючи його завдання і виконуючи різноманітні вправи, ти здобу-
ватимеш найбільші скарби у світі — нові знання. А як ти вважаєш, де 
зберігаються найбільш цікаві скарби? Звичайно ж, у скарбниці. Тому 
здійснити свою подорож ти зможеш разом із Комп’ютером і цікавою 
комп’ютерною програмою «Скарбниця знань. II  рівень».

Для подорожі тобі знадобляться: ручка, кольорові олівці, простий 
олівець, лінійка.

На сторінках зошита ти побачиш умовні позначки. Вони укажуть тобі 
вид роботи, який потрібно виконати, а саме:

	 	 — уважно прочитай і запам’ятай;

	 	 — виконай завдання письмово;

 	 — виконай завдання усно;

 	 — виконай завдання на комп’ютері.

Будь уважним на уроці, ретельно виконуй домашні завдання, і в тебе 
все вийде. 

У добру путь! На пошуки скарбів!
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Урок 1
Тема. Інформація. Інформатика. Комп’ютер

Завдання 1

Дай письмову відповідь на запитання.
Які професії зображено на малюнках? Яким чином представники 
цих професій можуть використовувати комп’ютер у своїй роботі?

Назва професії:

Назва професії:

Назва професії:

Назва професії:
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Назва професії:

Назва професії:

Назва професії:

Гімнастика для розуму

Віктор, Роман, Юрій і Сергій посіли на математичній олімпіаді перші 
чотири місця. Коли їх запитали про розподіл місць, вони дали три 
такі відповіді:
1)	 Сергій — перший, Роман — другий;
2)	 Сергій — другий, Віктор — третій;
3)	 Юрій — другий, Віктор — четвертий.

Віктор Роман Юрій Сергій
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Як розподілилися місця, якщо в кожній відповіді лише одне твер-
дження правильне?

Відповідь: �

Домашнє завдання

Отримуючи інформацію з навколишнього середовища, людина не 
може покладатися лише на свої відчуття. Вони іноді не збігаються 
з дійсністю, наприклад при розгляданні цього малюнка:

Для отримання більш точної інформації людина користується 
деякими приладами.
Допиши речення.

Лінійка потрібна для �

Термометр потрібен для �

Компас потрібен для �

Мікроскоп потрібен для �

Телескоп потрібен для �

Спідометр потрібен для �
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Урок 2
Тема. Будова комп’ютера. Ознайомлення з клавіатурою

Завдання 1

Установи відповідність між кожним терміном у лівому стовпчику 
та його описом у правому стовпчику.

1 Інформація А	� Пристрій для виведення даних на папір

2 Комп’ютер
Б	� Пристрій для керування курсором на екрані, 

вибору об’єктів та команд

3 Процесор В	� Інформація, що зафіксована на носії

4 Клавіатура
Г	� Пристрій для введення даних шляхом натис-

кання на відповідні клавіші

5 Монітор
Д	� Машина для проведення обчислень, уведення, 

виведення, зберігання і передавання даних

6 Миша Е	 Відомості про предмет, що вас цікавить

7 Принтер Є	 Пристрій для обробки даних

8 Дані Ж	 Пристрій для візуального відтворення даних

Відповідь: 1 —     , 2 —     , 3 —     , 4 —     , 5 —     ,  

6 —     , 7 —     , 8 —     .

Завдання 2

Розглянь уважно малюнок і обведи прилади, ідеї яких були вико-
ристані при створенні комп’ютера.
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Гімнастика для розуму

Скільки у мене квіток, якщо всі вони, крім двох, — троянди; всі, 
крім двох, — тюльпани; всі, крім двох, — ромашки?

Відповідь: �

Завдання 3

Запиши назви клавіш, за допомогою яких здійснюється переми-
кання мовних режимів на комп’ютерах, що встановлені у твоєму 
комп’ютерному класі.

+

Домашнє завдання

Обведи подані клавіші відповідно до групи:
символьні клавіші — жовтим кольором;••
клавіші керування курсором — зеленим кольором;••
спеціальні клавіші — червоним кольором;••
клавіші додаткової клавіатури — блакитним кольором;••
функціональні клавіші — фіолетовим кольором.••

Напиши призначення цих клавішей.
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Урок 3
Тема. Запуск програм. Ознайомлення з маніпулятором «миша»

Завдання 1

Намалюй вигляд курсору миші, якого він набуває в таких ситуаціях.

Ситуація Курсор миші

Переміщення вікна

Зміна ширини вікна

Зміна висоти вікна

Зміна висоти й ширини вікна

Завдання 2

Обведи кнопку, на якій потрібно клацнути, щоб ...

збільшити вікно програми

вікно програми не займало весь екран

закрити вікно програми

згорнути вікно програми (видалити зображення 
програми з екрана)
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Гімнастика для розуму

У школі 740 учнів. Доведи, що троє з них святкують день наро-
дження в один і той самий день.

Домашнє завдання

Допиши пункти меню, яких не вистачає в схемі запуску програми 
Paint. Познач кружечком ті пункти, де користувачу потрібно клац-
нути мишею.

ПУСК

Paint

Уяви, що тобі запропонували розробити проект робочого стола 
комп’ютера і об’єктів, розташованих на ньому. Намалюй свій проект 
і підпиши призначення кожного об’єкта на робочому столі.
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